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Como todos ya sabemos, en Japón se 
realizan dos películas poderosas. Una 
dedicada al explosivo animé de Cowboy 
Bebop, y la otra a la no menos popular 





cepta Obras 


Al igual que en la serie Aika, esta “niña” 
llamada Nanako no tiene ningún 
problema en andar mostrando la 
bombacha por todas partes. La serie 
es variada, y contiene humor, acción y 
romance, pero lo más destacable es la 
gran variedad de enemigos. Este 
animé salió hace ya un tiempo, pero la 
novedad es que será doblada al 
español, tanto la serie como sus Ovas. 


'Shihoko Nakayama, no logra aún 























La inquietante Faye 
Velentine, por Cowboy 
Bebop, y Van Fannel por 
Escaflowne. Estamos 
ansiosos por verlos en 
el gran formato. 


Escaflowne. Lamentablemente 
para los fanáticos, el director a 
cargo de las dos obras, llamado 


desdoblarse, lo que retrasa las 
realizaciones. Para peor, ambas 
obras comparten algunos de sus 
animadores principales. Hay dos caminos: 
Sunrise se pone las pilas y paga más horas 
extras, o para desgracia nuestra 
tardaremos más en verlas. ¡Paguen! 


( Card Captor Sakura 


A 





Términó su emisión por el canal NHK, hace apenas unas 
pocas semanas en el Japón. Esta fabulosa serie de Clamp 
es candidata a ser vista nuevamente en la gran pantalla 
muy pronto, en la segunda película que tendrá a Sakura y 
Yue como ejes. Los fanáticos de la serie, tanto en Japón 
como en Argentina, notarán seguramente que la serie 
tuvo un cambio y viró a una onda muy “Sailor Moon”, 
motivo por el que gustó más la primer saga de Card 

Sn Captor que la segunda. Veremos como se desarrolla esta 
nueva película, que estaría en la etapa de pre producción. 


felices, ya que a 
no saben 








E E 


AS RA RT 
ATEOS ETE 
de las series niponas 
y anden saltando de rama 
en rama, liquidando 
AICA SS 
ES TE 
- rasguño. 
E LES ES 
CARS 
z TA TT 
una versión anti-héroe 
MORET 
mucho más humano, 
E ER IES 
A AN 
MT ENEE 
NL 
imitar a Manji sin contar 
TEA 
ELENA E 
| SIA 


IN 


Manji, el protagonista de esta obra, 
MC SANO 
AAA RAS 
MNAE RA 
ION 





IN EMS SA 


ravilla. Hiroaki nació en Chiba en 1970 y estudio dibujo 





MR SS escuela. Según cuenta 


A) OS AMIA SIA e y no'haytrabajos 


IIS Poio CEN pes ES pes este SS así LG ten- 
"Mugen no O (0% PATO E traducido A >. ALE] 5 
Role Mo 'bastánte, O UU omo) pío 
ASS ASA E CIUDADANOS DN INFINITO. 


¿Qué es lo que hace en realidad a DS no Jyuunin loque es? 


NA AS RSS SS historias típicas donde 


hay héroes y villanos que se la pasan tirándose bolas 0 CÍA 


y magias. Esta es una MS OJE] Sobre el rol que juega (a poder oo 


lítico durante el Srl) TA 7 A IES CIUalLS iS ESE RI de , 


existían en el Japón feudal. Claro que el autor complementa la 


SERA ESO ASADA ES SS 


TM TO 8 TO Esta-es una ne las mejores representa- 
ciones que podremos ver sobre el Japón durante este periodo a 
lo largo de la historia. Y, habida cuenta que estamos situados en 
el siglo XVIII, el autor utilizó el mismo tipo de leguaje que se uti- 
ra AMES E A a MO EM US TA 
Mela SENT NoE a 
19] [(0ro) AI De EMOS SEN A EME Te lol) 
la cantidad de gente TO la versión en inglés de Mugen 
no Jyuunin, ALE PE EIA E NIE SE cel 
rre se MV e vez más y más misteriosa y las escenas de cl 
to 07 INEA son (of Le f:] vez mas impactantes. 


Hiroaki posee un O TÓ (RADARES 


combinación perfecta | E PEA las SAS OS pl 


MA ME EEES El la Ml AMA) acrílicos 


TRA ES REN 


tinta y la acuarela. Al decir desprolija, quiero A que el trabajo. 


PEA MA Molle ros como si fuese un bosquejo, lo * 


MASSA NENA ER aria! TO LE (SGIS EO 


Según Hiroaki, la composición de algunos de (NS llevan 


- alrededor de dos o tres días de: plo iros El producto final es 


EL MO IA pe El 1 a ES páginas es 





ANA pura y O en is con diferentes tonali- 
dades y ES (oia tramas. 


Antes de poder editar sus trabajos, Hiroaki e) 


io E Gra estas no podían imprimir las paginas 


SA PES WES TA con lo (A Rol 
SS logranque los tonos el] lápiz quedasen tal cual al original. 
EE ISS que sobresalen del autor es el manejo 


CREA E SR A 
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MIS ELSE MA le: 











































Rin y Manji vagan por el Japón feudal 
buscando a los asesinos de los 
"padres de ésta. A Rin le sobra odio y 
ansias de venganza, pero debe 
MAREA LO AL ET 
hallar a Anotsu y su grupo. 


AAA ASA ES CER EA El) 
mas complicadas de dibujar. 

SR EEE AO ES IS 
AS MS SSA ESA A 


MMMM Lan 


PI > 






LA HISTORIA a 


Es casi imposible poder contar la historia tal cual es, no porque no 


SN ER RR SEO 
RS SN! iS 
vo de los puntos más importantes de la estructura de la obra y ha- 


DRNA RRA 


La obra gira en torno a Manji, ún samurai que asesinaba en 
nombre de su maestro, Lord Horii. Este era un gran maestro 
CASES A TER RS A 
pero un día se dio cuenta de que estaba asesinando a O 


inocente, personas del MIS o A eS 


A A EE MAI ESA RCNE 


E SEE E CS EOS 


MEA A MN una pequeña villa, donde conoce a una 


extraña mujer llamada Yaobikun. Esta anciana le propuso varias 


- veces a Maniji volverse inmortal, pero él nunca le prestó atención. . 


Una noche Manjies perseguido por los hombres de Horii -99 a 


ENE A A A cuñado de 


——Manji, es decir el esposo de su hermana. La persecución termina 


en un baño de sangre y Manji asesina sin darse cuenta al esposo 
de su hermana, Tatsumasa Saito. Cuando su hermana Machi se 


UG ELA Manii CASEN ya 


MUGEN IE] RAE EAS RS EA 


MT CA ENE A EEE OS 


A CRASAS SA A UR EN 
tiene amo a quien servin, entre los cuales TO CS 
mano de uno de los ESTAN E AS ANO RIE 
AE sale CUNAS SAA y otra vez la situación 
termina en desgracia, ya que no sólo muere el grupo de ronin si- 
LN IS) ANI REIS 
AENA SAA a cer 
EII E SAR AS MATT]! 
ES SEA AIN ANS eo Mo UG 
OT dr A le So 
A ra EA IST! y cumplir sus sueños puedan hacerlo a 
partir de este método. La anciana alimenta a Manji con unos gu- 
sanos llamados kessen-chu. Estos gusanos viven en la sangre de 
la persona y tienen la capacidad de regenerar cualquier tipo de 


herida y volver a A (E AS Ro 


h - sujeto se vuelve inmortal. La anciana también es inmortal y su mi- 


sión en este NT es salvar las almas de todos los pecadores. A 
partir de este momento, Manji se arrepiente de haber asesinado 
a cien hombres buenos, por lo que deberá matar a mil hombres 
malos para compensar el mal que ha causado. 

Por otro lado aparece un personaje llamado Rin, una chica que ha 
quedado huérfana luego de que un tal Anotsu asesinara a sus pa- 


AER ee LOT MS 


bres de Anotsu y desde ese día juró vengar la muerte de sus padres 


ASAS IAS SS Tete Ne AE] 
ENEE EE ER ANN EI 
ciana se encuentra con ella y Rin le comenta que estaba buscando 


MS ERAN ANACRE 





ARAN EN ER ni 
AN NS Ae RS 
ESAS RAS AAA 


ET UE E ASIA 


A partir de este momento, comienzan a buscar a IO 


Sel Gre y las artes marciales. 

Anotsu tiene su buena MM RAM 
NA ISSUE E Ie SEE Mol SS 
SSA había fundado su propio E 


E SS AS 


SES 


era el mas Y de Japón y su St ICO 
MEET ESAS RA ARRE SE us 
plementa su propio método que utiliza todo AN 
MESA eS Al E SO IAN 


blema político intérno.en Japón que amenazaba al gobierno esta- 


TTM E AE 


turas de Manji y Rin, toda una METER TO 


NASA AENA 


PROTAGONISTAS 
E  _————_— A A o A A 


Cada personaje MOST propia personalidad % MOS 





Eee historia. 


IBC RAS ASE EA 
esta historia. No es lo que se dice malo, pero 


EAS NS E) 


SS a: 


ESSE oi iS MEMES SSA tipo , 
AA A AS INS 
la espada. Una de las mejores AS a Ron IS E 


uso de dos espadas -una en cada mano- y creando SS 


ASS Manji.es conocido SN ] 


AI ER AER SA 


- bles en contra de sus oponentes. Su:sangre esta repleta de 


ST O USO SR 6! O sanguíneo. Estos 


SNE habilidad SARA AE - 


Lom vto To o.maltrato, volviendo a Manji un ser inmortal. 

Manji viste un kimono blanco, ON marrón con el dibujo de 
una cruz E o esvástica en su espalda. O explica el 
Air AAN SE eN EAN) 
tomado la cruz cc SS ST 
Italo SS SES 


SES SSA A elo 





MS A eto 


o prosperidad y buena fortuna y en Japón se ha utilizado como 
símbolo del SA SN ¡CASA EA EI ALO 
puntas se INES AUN OS 
IES EAN ERAN ESE E 
a las agujas del reloj es tomada como un símbolo solar. Este tipo 
el cruz (hakenkreuz) fue posteriormente tomado por 05 nazis 
como un funesto símbolo propio a partir del año 1910, tergiver- 


sando así su significado original. Esta cruz en la antiguedad se 





EEES TEA ESE la de pelea samurai. El padre de Riñ fue asesinado por Anotsu y por 
MEE ETA TESEO y , : A A 

A A NS ENE ASE NE EA ANA Es 

ASA AS 

SUE LEO y tienen la capacidad de y 

regenerar los OS NES A E E NNE SAAANSS a lo 








con grandes A SS AM Rel 


RODIN ME increíble precisión. 
EE A NE 
7 que sucedió con SEA ESAS 


PAE ISA hacen cada día ESTI 


O RES 
NN de Japón, llamado AMO E 


MIA oo MA AN LS los clanes o 





escuelas de pelea de Japón,.y su eslogan es: 
AIESEC EN As 
NA STE IE A RAE Myutenichi-ryu por ra- 


zones AN CE engendrado AA TE 














h Asano. Su estilo de OIEA pues posee mucho poder, 
OS Elo habilidades (RES A E RE 
ATT pu guerrero samurai y. AS con ES las reglas Elo 
puestas hasta el momento. Es una persona muy UA 
100% hasta Ci que IRSA 


buscando para matarlo por las atrocidades que ha cometido. 


YEAR ERA Al 
EN ERE TAR TR! 
SEA STAN 
IEA ER TT AT SES al- 


mas, SES como 15 de Manji. Es uno de los personajes más 





SS y misteriosos SN) esta historia, No ME Lio Alo) 

A (sl! O su AS en los UN tomos es fun- 
damental para el desarrollo de la historia. 

Estos Pr los personajes ES EEE ON SES 

se —% O SURE personajes CEE parte del grúpo de Manji y Rin, co- 

o EA YE maestro Sori. También ENEE TIENEN EOS 

q siniestros pS LE tras ls como AS ELSE Shizúma y Kuroi. 

Es *. Lamentablemente el manga japonés llega hasta el tomo 9, tardando 

: : - é este último tomo más de un año en salir en Japón. Las traducciones 

! y, as Al en practicas CAES SS NE O Con esto LS han hecho en ALO sen muy pobres y no concuerdan 

ds E a E bien en claro que no Lo Aero nO alusión nazi y a NAAA cl! 

il a SOI NN SE transcurre diante el siglo XVIII e ME ENCARAR SEUS 

me TIGRES ASA As considera- 

ASANO Rin: es la muchacha protagonista de la blemente, y pasa de ser un drama de acción a una historia de suspen- 
UA EEE ISS IES so y misterio con toques de terror y fantasía. 


triste y dramática. Su rep Asano Kurose, era 
RarAEL VÁZQUEZ RÍSPOLI 





el maestro del clan Myutenichi-ryu, una escue- 








MN 











T 





TAN] LAS AN 


AA E 15) Dc varias 
AAN IDAS EE 















cientos de litros de sangre. Entre ellos se destacan animés 


ASA ICE AO 


| creador de esta saga es el famoso mangaka 


A MO RENE E ESA A IS 





pecie, este gran artista Me SAS E 


SN A E 


TENA AS NS ES increíbles y 


prestigiosos que hay en Japón. 


EENCIAAT S mí futuro no : 
DAS EM CUE ESE la cor- 


A DA OS E OS 


cr MES ETE Ol dolor y la deses- 
te 
ET ESE A ES 


. curas y tétricas, resaltándolas con juegos de luces y brillos... 


en la imponente ciudad de Tokio, con 


grandes edificaciones y luces que bril- 





“¿lado muchos aspectos. ñ . 
[prospera financierament Pe ES LIS El 


E temente por los US Ss A son Mas los desa 


o A _ la policia 
Los dos OVAs de Goku Midnight Eye o 
¡IES ES en Japón. E 


DS (rm AS ES Ao 
AAN UL UA ción de armas de SUIS masiva. 
” AS OY) SO 
= PELS policías. Es O e Aa 
lan en la noche. El paso del tiempo ha 
















E ssta ciudad. 07 Cue 





: O Hyakuryu. Só sE 


mE 13 E El O A US a TA 
























COTA E 
CATAN OO A 
PRE 
AECA 
A 
por la mujer - androide, 
tras quien se encuentra 
MER E 
organización que 
comercia armas de 
Lia UOC 























Ahora Goku, cuya el con él. El ejercito protege a Zenzo y ha ocultado 
anatomía se ve 4 


modificada por el todo procedimiento ilegal. Con el correr de los años Ryu se 


LLE ETRE EURASIA ES 
EE 

US Á AAA SISI A lo 
CASA e) : 

A AN pero con los poderes de un dios. Las ganas de matar de Ryu 
SEA e il MD 
antiguo soldado : 

convertido ahora en LEAR SNS RS EAS 
una virtual máquina de 


asesinar. TOS ASA 

IN AN OM IEEE ES ERA A A eS h 
CUE AA SN MINAS 

TJ ES lograrlo sabiendo los peligros que deberá en- 7 


Oc ERENSUIEA 


RaragL VAZQUEZ RISPOLI 


















MET To MELO SM 


droide, y para evitar morir se saca uno de sus ojos antes de 


PERA IT AS SO Plato 


traño y misterioso grupo rescata a Goku de una muerte segu- 


ASA ea 


E) AAN EE io 





E ES una de la armas 








pa E E 
mas poderosas y devastadoras, una vara de metal extensible. * 
ill Tol; su ojo izquierdo. : 


nto de venganza y tendrá que enfrentarse con 





En Goku Midnight Eye ie MTS 
vez en dominio de su MEE ER una de 
EEE O EA AS 
ES EEES Hyakuryu y Goku sigue lamen- 
tando su muerte. 

A Tel por una mujer llamada Yoshico 
PETT quien está en busca de su hermano. Según los teg- 
istros su hermano A muerto más de 15 años, pero ella cree 
INE E ESA A ld 3 
esta bella mujer se llama Ryu Kadoma, quien fuera soldado de 
las fuerzas especiales del Ejercito. 
¡MET AR TACA SN y Yoshiklo ARANA 
to de las Fuerzas Especiales, AI A ERE 
ESE SR SR E E 
tenia prohibido utilizar seres humanos para su investigación, 


por lo que Zenzo simuló la NAO de Ryu y comenzó a ex- 


LENIN 





PS, 





La versión de “Alita, 
Re E 
CO UNES 
ASIAN A 
VEA El 
doblada al castellano 
ARETES 
APA e 
aquellos que suponían 
CNA 
cyberpunk japonés 
terminaba en Akira. 





AN 
MS 


LAS 





uele ocurrir en el mundo del arte nipón, cualquie- 





Las 

| Dm. , TMEOSSEN SR E OS 

o a curos e interminables pasillos de las editoriales ja- 
ERE LÍO del estrellato con un éxito sin precedentes, 
y luego, casi inexplicablemente, vuelva a las profundidades 
del anonimato como si jamás NEAR A 
vean el caso de Naoko Takeuchi, autora de Sailor Moon). 
NR LA LIS a 
éxito llamado Hyper Century Vision Gunnm y conocido en nues- 
tras pampas como "Alita, ángel de combate". Las claves del éxi- 


to de Alita son varias, e intentaremos descularlas en esta notilla. 


Estamos en 1991. Luego de algunos intentos menores, Yuki- 





: tener la ciudad suspendida de Zalem, 1 


“to Kishiro logra que la popular revista Weekly Shonen Jump 


AR E SI E SIGE NC 
La obra contenía la dosis adecuada de dramatismo, humor,- 
violencia y ese desastroso dejo "lologré-sepudriótodo-lolo- 
gré" que pondera la mayoría de las obras japonesas de cien- 
cia-ficción, por lo que rápidamente generó hordas de fanáti- 
cos ansiosos por conocer las aventuras y desventuras de su 


MEE ioA 





PRESS 









¿Pero qué es Alita, pues....? La historia, 
de una PP e 


sobreviviente en el Patio de La Fábrica. 


gidos aséptica e ideal que flota inex; 
tiempos inmemoriales Eo LN alii 

PT eta 

ES EA OTO 


eo 





A AS 
tan tierna y tímida con 
SUBE) 
en las manos? Junto 
con su nuevo despertar 
a la vida, Alita despertó 
SUE 
MECO TAE 
descubrir su 
enigmático pasado. 





cos, pero no evita que el Patio de La Fábrica sea una pocilga 


e Ro OO) | 







EE PS ISI 
mercado negro de órganos : 
O EE TS 
A MD TO 





bre los restos d IE ciborg todavía viva. Esta es re- 
SERE RR E RS 
Alita. Pronto, la dulce TSE Alita sorprenderá a Ido con un 
el CRA o AS técnicas de combate y una sed 
oo LE TS habla de un pasado violento del que no tie- 
ne recuerdos. Durante toda la historia, Alita procurará deses- 
NA EII OR E A 
- rrompido que los rodea, mientras busca claves sobre quién 
IR quién quiere ser. 

Tras su éxito inicial, poco tardó NTE CUA AA AS 
O ciao TO SS CA 
1993, y consta de dos capítulos que abarcan la EIN CE 
LA y E serie de la edición manga española. Su di- 
rector Hiroshi Fukutomi (Fatal Fury series) logra eficazmente 
captar el clima opresivo del mundo de Alita (¿cuantas veces 
habrá visto "Blade Runner"?) y el diseño de personajes, a-car- 
go de NI RAT RN ANC AA 
muestra a una Alita más decidida y con menos dudas que en 
el original. Recomiendo calurosamente a todos aquellos que 
hayan sido cautivados por las aventuras animadas de la pe- 
EEN AS E SEAN LEA 


EE ASE in 


Su AUTOR o 
A A IN O E NA 


A LAS 


MOE ER EEE AC ER ELL 


certamen de dibujo NE AOS ST ELE TA 
Su debut profesional fue SEN "Bugbuster", al que se- 
guirían "Kaiyosei", "Hito", "Dai Majin", "Mirai Tokyo Head- 





lel Patio que el altruista 


AGA EAT 





AA 


ISA CIE TT A D Ne A rTe EU L ooLo ooo] 
material de este período que no llegó a tener éxito y en: ella 
el autor plasmó varias de sus propias características perso- 
EST SITAS io 
sas, entre otras). Su último trabajo, "Haisha", es de 1997 y re- 
lata una historia unitaria que tiene lugar en varios de los 


escenarios utilizados en Alita. 


OA RAE ES 
y castellanos E 


Castellano 
Alita 
Zalem 
Yugo 
La Fábrica 
Gurishka 


Japonés 
Gally 


Zarem 


Yugo 
Kuzutetsumachi 
Makaku 


AAA IAEA RS SSA e 
lo CUE) japonesa Shueisha, desde septiembre de 
1991 hasta julio de 1995 y se extiende mucho más allá de la 
"EOI ERIN ESA a oe 
edición japonesa sufrió algunos cambios al ser traducida al es- 
pañol por Planeta DeAgostini, que la publicó en 45 volúmenes 
divididos en seis series 11d TIA AOS A 
dos en las buenas comiquerías de nuestro país. Los nombre 
TOS personajes AMES fueron cambiados. 


En la edición española del manga, La Fábrica se llama “Patio 


DES O IA e MAT RS REA 


es llamada Tiphares; mientras que el amigo Yugo, en un rapto 


SEE TOM 


-En el manga, Kishiro supo dotar a sus personajes de una ex- 


presividad notable (sobresalen los SO 
asesino de Alita), destacándolos hábilmente en medio de una 
AAA SU NCAA 
SATA NA S 


ESA o AER 


UI ARCAS O AS) E 

SAA E AA A A AAA A AA 
Alita es descubierta por Ido Daisuke en el vertedero del Patio 
de La Fábrica. Aunque Alita perdió todos sus recuerdos pasa- 
AS CT A RAN eS 
MERA A lo MA MASA SAS 


na. Alita descubre entonces que su padre adoptivo es además 












ARENAS 


MA 












MO ME A A a Ea 


dos por la Fabrica de eliminar a la escoria y los delincuentes 





RR AR NEO 





ta y decide ser una Cazadora Guerrera como Ido, quien se 
EST R desacuerdo. Alita lucha contra Makaku, un gigan- 


tesco ciborg asesino, y logra a MAA 


























da cs Li ser TE RM on CEE 





E Ace 
o ES 


a Yugo juntar IT para lle- 









gar a Tiphares recolectan- 


pa 





MIN ARAS 
ra apoderarse de órganos y cambiarlos por dinero, lo que lo 
MIER RA ES AS 


sas... como Alita. 


TERCERA SERIE (NUEVE VOLÚMENES) 
A A A 
Alita ha huido. Ido A Se 
DS AA AN rl Do 
to, los parlantes del estadio del Patio de los Desperdicios anun- 
cian una nueva carrera de Motor Ball, un brutal deporte. Ido des- 
cubre horrorizado que Alita 0 LEMA To E 15 
corredores del mortal juego, decidida a olvidar las heridas REN 


LM o AS AM SS ERE 


NOS Sa NS 


loa entonces No AE ae Ma! ET Jashu- 


gun, para que éste la derrote y ella vuelva a su lado. 


CA AAA O 
A Alita se ha convertido en la estrella de la 
> e NA US 


90, Zapán, un PO 






PA Ta ET E 


ella. TO O os 






, MÁ sor Desty Nova lo descubriera mori- 
MA AA 
NA SNE 


¡Gu OO 





E E 
INE 


(O su querido Ido ha muerto 





-tando de impedir que Zapán ab: 
PAE 











MAS AO SAA A AS) 





INERTE RR TS 


NN A ORTO o 


EA NINE IS CU 
CA INS O IL 


CR a ¡SUE SAS A 


grupo de mercenarios co io o ER ie 


grupo "Bar Jack", bandidos comandados por un mítico guerri- 
llero llamado Den. En a] TIA TN NE 
Desty Nova, Kaos, un sensible joven con poderes psicométri- 
A ERE RA 


A EN EIC CEMIS 


SEXTA SERIE (DIEZ VOLÚMENES) 


Alita encuentra por fin a su TU Ete la Ido, TN bueh... Mejor 


entérense ustedes. La Fabrica ha enviado a un clon de Alita 


para que enfrente a ésta y la destruya. Entretanto, el bandido 
DER IR SR ES rc LS 
EN NE ER desierto por SANA 
quien AMO y AS psíquicos RI la 
O de estos experimentos, PS A su pasado 

e como CEA MS máquina de ma- 


NO logra salir del trance de Desty Nova y se di- 







Alita es la heredera de una 
SAO 
TETERA CONE 
CESA AE 
lugar de su memoria y asoma 
SL O IET 


rige al Patio de los Desperdicios. En sus manos e e] poder . 
PEC GEA ERA os 


hares y el Patio, aunque el precio a pagar sea su propia MEE 


VE CT SA Na SNS desenla- 


ce final, por supuesto, está fuera de todo lo esperado y deja- 


rá pensando hasta a Serena Tsukino. No se lo pierdan... 
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raído a nosotros por GameArts, la compañía que estuvo detrás 

AE AS games Incredible Lunar, Grandia es 
posiblemente su mejor producción a la fecha. Introducido 
inicialmente en el Sega Saturn, a fines de 1997, este RPG 
épico El llegado finalmente al PlayStation. Con gráficos 
SAIES A E e  ESEESE 
increíble para los IIS RENCIA AA 
Ei AA CR AA ASS A Mel 

-FMV para ser extraordinarios. 








En Grandia, la historia empieza contándonos sobre un muchacho joven, EE CESE 
enérgico e ingenuo, que quiere seguir los pasos de su padre y volverse un : emos Canto ol 

de E y e E CES ERAS 
gran aventurero. Sus sueños repentinamente se vuelven más complejos, grandes gráficos que 
cuando aprende que el líder del ejército local está juntando artefactos ofrecen los RPGs actuales. 


antiguos con el propósito de destruir una antigua civilización, que queda 
A NO 
E una historia de amistad, aventura, e inocencia perdida. ; des 
EAN ningún demonio espacial que quiera destruir al mundo, ni cl d 
e El muerte. VS AAA EA ER ES 
E el tiempo, ACNE ER El 
último de los males. De hecho, este juego no contiene ninguno de esos 
“temas, que. se abundan en los RPGs. Quizás ésto es lo que hace de Grandia 
AT E TE VE ic E 
MSN de superproducciones Hollywoodenses para ser memorables. 
- Y Grandia es un juego memorable. 
j AE acción transcurre a través de los pueblos, vibrando con el color, 
- jugando TIA EE A SAS 
E una estatua poderosa en lejanas ruinas 
CESA A EA ESA SEUS 
UE (tiene casi dos años de realizado) pero responde 
A ETE Capturá esa clásica sensación de los 16 
SRA iS dibujados a mano y polígonos 
CIEN SA AAN 
STO LG IO alrededor de las 
Ts E 
; La narración inteligente y los gráficos NES 
E ERICA 
sistema de REL IS Ao 
E oterizado por un sólido e innovador role 
(0) O así aprender hechizos más 

















omo ya habíamos anunciado 
como novedad en las páginas 
SR de Anime Entertainment No 1 
Tokimeki ya es más que un éxito en Japón y 





aquí en Argentina gracias a los fanáticos de . 
los inolvidables juegos que nos hacen pasar 
horas prendidos a las consolas. Les comen- 
to que Tokimeki surgió de un popular juego . 
lanzado por la empresa Konami en 1994, 
Los diseños de los personajes estaban ya 
hechos desde 1993, pero para ese entonces 
no se sabía aún quien de las atractivas jóve- 
nes iba a ser la protagonista. Finalmente, se 
decidió poner a Shiori Fujisaki, una joven 
tranquila y con la que muchas chicas japone- 
sas se identificaban. Así se lanzaría un juego 
S.L.G (Simulation Love Game), en el que el 
participante debe levantarse cuantas mini- 
tas pueda (que por cierto están todas re- 
buenas) El juego se basa en la historia de un 
grupo de colegialas que buscan su amor, 
guiadas por la leyenda del ombú que se en- 
cuentra en la escuela y por el cual pueden 
encontrar a su pareja. Hasta allí venia todo 
bien. Con el tiempo se agregarían una bocha 
de fanáticos dispuestos a conquistar a Shio- 


Shiori Fujisaki, es la protagonista tanto 
del anime como de los famosos 
juegos. Es por otro lado la chica mas 
dificil de levantarte, 





fu otra niña que ande por ahí suelta. Esta 
clase de juego inspiró a varios a emplear los 
métodos de levante del juego para utilizarlo 
en la realidad Ge, je... me incluyo) Para satis- 
facer a los seguidores de los games de Toki- 
meki, se incluyeron varias animaciones es- 
peciales, incluso algunas con fondos reales 
que solo podías ver logrando llegar al final 
del juego. La cuestión es que para alegría de 
muchos fanáticos la compañía Konami junta- 
mente con Studio Pierrot lanzaron en forma- 
to de Ovas dos excelentes aventuras de To- 
kimeki Memorial, donde se respeta en 
mucho la estructura de los games y las acti- 
tudes de cada personaje. La historia se basa 
en los amores de cada una de las protago- 
nistas y la amistad que se puede lograr en la 
escuela (que tiempos aquellos...) El encarga- 
do del diseño de los personajes fue Hideyu- 
Ki Motohashi y su director Jaime Kamegaki. 
A pesar de la reciente salida de estos OVAs, 
se piensa continuar la historia. Aun no se ha 
decidido sobre cuál juego basarlo, ya que 
hace poco salió un juego llamado Tokimeki 
Memorial 2, con nuevas chicas y distinta es- 
cuela. ¿Será Shiori o la nueva protagonista 


llamada Hinomoto Hakari? Who knows... 


FAMOSOS GAMES 

DE TOKIMEKI MEMORIAL 
SAA ATTE 
Tokimeki Memorial: Private Collection (Game 
basado en conquistar a las chicas por medio 
del chamullo) 

Tokimeki Memorial: Selection: Shiori Fujisaki 
(Basado íntegramente en Shiori Fujisaki) 
Tokimeki Memorial: Taisen Puzzle Dama 
(Puzzle Game) 

Tokimeki Memorial: Taisen Tokkae Dama 
(Puzzle Game) 

Tokimeki Memorial: Drama Series Vol.1: Nijii- 
ro no Seishun (Aventura y gran-chamullo gran 
con las minas) 

Tokimeki Memorial: Drama Series Vol.2: Iro- 
diri no Lovesong (Continuación del anterior, a 


seguin 





Tokimeki Memorial: Houkago ni... Ne Quiz En primer plano, Miharu Tatebayashi. 
La pequeña de trenzas es Yukari 
Koshiki, que si bien proviene de una 
familia rica solo busca un novio al que 
no le importe el dinero. 

La de pelo corto onda Rei Ayanami es 


Saki Nijino. 


Shiyo (Tendrás que saber mucho y estudiar 
para quedarte con tu chica) 

Tokimeki Memorial: Drama Series Vol.3: Tabi- 
dachi no Uta (Nuevas aventuras, con gran 
mejoría en los gráficos) 

Tokimeki Memonal: Pocket: Culture Zone (Si- 
mulation Game) 

Tokimeki Memorial: Pocket: Sports Zone (Si- 































mulation Game) 
Tokimeki Memorial 2: (Nuevas chicas y más 
oportunidades) 


FICHAS DE PERSONAJES i 
VAN, 
Shiori Fujisaki 

Altura: 158 cm 

Medidas: 85.57.86 

Comida favorita: Spaghetti. 
Música favorita: Clásica. 
Películas favoritas: Románticas. 
Deportes: Todos. 

Hobby: Coleccionar vinchas. 


Voz Original Japonesa: Mami Kingetsu. 


Es la protagonista de la serie y los Ga- 
mes. La historia de esta muchacha trans- 
curre en la escuela Kirameki. A diferen- 
cia de los demás personajes femeninos, 
Shiori es una chica tranquila y muy aplica- 
da. Le encanta que se preocupen por el- 
la y su chico ideal seria muy estudioso 
(acá quedamos afuera un par) Aunque le 
gusta tener muchos amigos, es muy exi- 
gente en elegir un novio. Es una gran de- 
portista que aprende de cada uno lo 
mejor, aunque lamentablemente a 
veces algunas amigas la llevan 


por mal camino. 


Saki Nijimo 


Altura: 156 cm 
Medidas: 82.60.84 
Comida favorita: Sushi, 


y Pasas 


Música favorita: Rock 
Películas Favoritas: Acción 
Deportes: Fútbol y Baseball 
Hobby: Ir a recitales y juegos 


deportes, tiene gran capacidad para 
preparar y dirigir cualquier clase de equipo. 
Además de que le gusta comer mucho, le 
fascina cocinar para todos sus amigos ( que 
Voz Original Japonesa: Sachiko Sugawara lindo sería tener una amiga así) . Le gusta ju- 


gar bastante al Fútbol y admira con fervor a 


































Saki es la principal entrenadora todos los jugadores de la Japan League. 


deportiva de toda la escuela 

Miharu Tatebayashi 

Altura: 153 cm 

Medidas: 82.58.83 

Comida favorita: Tortas. 
Música favorita: Todas. 


Kirameki. Pese a que ella no 


es muy buena en 


Películas Favoritas: Acción. 
Deportes: Natación. 
Hobby: Coleccionar peluches. 
Voz Original Japonesa: Shiho Kikuchi. 


Otra de las chicas que asiste a la escuela 
Kirameki. Miharu es una chica bastante aris- 
ca que gusta de seleccionar muy bien a sus 
amigos. Tiene gran debilidad con los chicos 
que son amables con ella. Es de enamorarse 
fácilmente y es muy celosa, capaz de hasta 
pegarte una trompada si miras a otra (Ojo 
con vuestras novias). Es cariñosa y es de 
esas chicas que te sigue a todas partes y 
te llama a cada rato. En lo que se refiere 
al amor no correspondido, Miharu es 
muy frágil y si la engañas corres el ries- 


go de no salir con vida. 


Mio Kisaragi 

Altura: 156 cm 

Medidas: 8159.83 

Comida favorita: Vegetales y huevos. 
Música favorita: Clásica (Chopin. 
Películas Favoritas: Románticas. 
Deportes: No le gustan mucho. 

: Hobby: Leer libros de drama. 

Voz Original Japonesa: Akiko 


Sekine. 


Mio es la más estudiosa de la es- 
cuela Kirameki. Tímida y reserva- 


da, no es de estar con mucha 


gente. Le molesta mucho el ruido y la fiestas, 
por lo que se dedica plenamente a la lectu- 
ra, ya sea poesía u obras dramáticas. Aun- 
que le cuesta enamorarse, se ha fijado mu- 
cho en el hermano de una amiga llamado 
Yoshio Saotome, que poco tiene que ver con 
ella ya que es un vago de aquellos (eso me 
recuerda a alguien) Su carácter reservado 


cambiaria a partir de su noviazgo. 


Yuina Himoo 

Altura: 161 cm 

Medidas: 85.59.86 

Comida favorita: Todas. 

Música favorita: Rock y Clásica. 

Películas Favoritas: Todas, 

Deportes: No siempre, solo de diversión. 
Hobby: Hacer experimentos. 


Voz Original Japonesa: Tomoko Naka. 


Es la chica genio de escuela Kirameki. A Yui- 
na le importan poco los demás, ya que su 
única meta es la de conquistar el mundo gra- 
cias a sus inventos. Por esto no busca ningún 
romance y para llamar la atención se viste 
provocativamente de cuero. Por supuesto, 
esto hace que más de uno le pida salir con 
ella, rebotando al toque. Su forma de ser 
cambiará al hacerse amiga de Shiori y des- 
cubrir que no todo es maldad, al punto de 


poner sus ojos en un chico. 


Ayako Katagiri 
Altura: 159 cm 


Medidas: 86.60.87 

Comida favorita: Hamburguesas. 

Música favorita: Rock. 

Películas Favoritas: Acción. 

Deportes: Correr. 

Hobby: Cantar. 

Voz Original Japonesa: Masayo Kawaguchi. 


Quizás la mas tranquila de todas, Ayako es 
una chica independiente que pocas veces le 
hace caso a los concejos de sus amigos. A 


pesar de ello se lleva bien con ellos y su sue- 





ño es convertirse en una cantante ya que le 
gusta el Karaoke. Otras de las características 
que tiene es el fanatismo a la pintura y las 
obras de arte. Su único temor es el agua de- 


bido a un accidente que tuvo de pequeña. No 


consigue pareja por que es muy exigente pa- 


ra la elección de su chico. 


Megumi Mikihara 

Altura: 150 cm 

Medidas: 79.58.80 

Comida favorita: Helados. 3 





COS, por lo que le cuesta co! 


Música favorita: Clásica. Mira Kagami 






Películas Favoritas: Románticas. Altura: 167 cm 
Deportes: Todos. Medidas: 93.61.89 
Hobby: Jugar con mascotas. Comida favorita: Melón. 








Música favorita: Clásica. 













Voz Original Japonesa: Mikiko Kunihara. 


Sin duda Megumi es la chica más miedosa de 
toda la escuela Kirameki. Esto, sin embargo, 


no le impide hacer amigas como Shiori 







la que pocas veces se enoja. Le 





fanática de las serie Sentai. jacerse notar por sus provocativas 


mentas, y uno de sus sueños es con- 


ger, Kaku Ranger, Mashada yA 
2 tirse en una modelo profesional. Sus 





vacaciones perfectas son en la playa. Le 
agrada tomar sol y mostrar su cuerpo en 
bikini (ojalá todas quisieran...). Su chico 
ideal seria un gran deportista bien pareci- 


do (creo que soy el indicado). 


Nozomi Kiyokawa 

Altura: 163 cm 

Medidas: 83.59.84 

Comida favorita: Chocolate. 
Música favorita: Rock. 

Películas Favoritas: Románticas. 
Deportes: Natación. 

Hobby: Juntar flores. 


Orgullo de los deportes de la escuela Kira- 
meki, Nozomi es buena en todos los pasa- 
tiempos de habilidad físicas, en especial na- 
tación, donde es la campeona del distrito. Su 
carácter es algo fuerte y en ocasiones se pa- 
rece más a un varón que a una chica. Esta es 
la razón por lo que le cuesta conseguir no- 
vio, ya que la mayoría de los chicos le tiene 
miedo. Lo más femenino que tiene es la ob- 
sesión de recolectar toda clase de flores, 


aunque bien le gustaría juntar chicos. 


Medidas: 82.60.86 


Comida favorita: Tsukemono. 
Música favorita: Todas. 

Películas Favoritas: Terror. 
Deportes: Tenis. : 

Hobby: Recorrer distintos lugares. 


Voz Original Japonesa: Ayako Kurosaki. 


Una gran chica, que a pesar de pertenecer a 
una familia de mucho dinero no se comporta 
como tal. Es gran amiga de Shiori y le gusta 
gastar la plata con sus amigos. Le gustaría con- 
vertirse en una tenista profesional, aunque su 
mas preciado sueño es independizarse de su 
padre, quien ahuyenta a todo novio que tiene 
(me recuerda al padre de mi novia). Su chico 
ideal tiene que ser alguien que no le importe el 


dinero y sea capaz de aguantar a su padre. 


Yumi Saotome 

Altura: 155 cm 

Medidas: 81.60.84 

Comida favorita: Budín. 

Música favorita: Jpop. 

Películas Favoritas: Anime. 
Deportes: Basketball. 

Hobby: Leer mangas. 

Voz Original Japonesa: Kurin Yoshiki. 


Yumi es la mas graciosa de todas, y al igual 
que las demás asiste también a la escuela 
Kirameki. Tiene un hermano mayor llamado 
Voshio Saotome. Es una gran fanática del 
Anime (es una de las nuestras) y le gusta mu- 
cho jugar a los Games. Su sueño es encon- 
trar a un chico que la quiera tal como es. Se 
resguarda mucho en su hermano y él en 
ocasiones se agarra a trompadas por prote- 
gerla. Se haría gran amiga de Shiori y así co- 


nocería grandes amigas. 


Yuko Asañina 

Altura: 159 cm 

Medidas: 85.60.86 - 

Comida favorita: Nuevas comidas. 
Música favorita: Rock. 


Películas Favoritas: Acción. 


Deportes: Patinaje. 
Hobby: Ir a recitales. 
Voz Original Japonesa: Yoko Tepou- 


zuka. 


La mas aventurera de las chicas de la 
escuela Kirameki, a Yuko no le gusta 
estudiar y se la pasa castigada por 
los profesores. Le gusta divertirse y 
organizar las fiestas de todas sus 
amigas, auque en ocasiones prefiere 
estar sola y meditar bien todos sus pro- 
blemas. Su pasión es el patinaje, y aunque 
no lo hace muy bien se esmera para mejo- 
rar día a día. Su chico ideal tiene que ser di- 
vertido y capaz de aguantar todas los chis- 
tes que ella le haga das cosas que tenemos 


que aguantar...). 


Rei Ijuin 

Altura: 172 cm 

Comida favorita: Todas 

Música favorita: Desconocida. 
Películas Favoritas: Desconocida. 
Deportes: Todos. 

Hobby: Coleccionar joyería. 


Voz Original Japonesa: Narumi Tsunoda. 


Es el galán de la escuela Kirameki. Su familia 


esta considerada la más rica de todo el Ja- 
pón. Se desconocen sus verdaderos gustos, y 
solo hace cosas para impresionar a las chicas 
como traer una camión lleno de flores. A pe- 
sar de que lo consideren un chico atractivo se 
equivocan, puesto que Rei no es un chico si- 
no una chica que oculta su feminidad por 


miedo a que la rechacen. 


Yoshio Saotome 

Altura: 167 cm 

Comida favorita: Todas 

Música favorita: Jpop 

Películas Favoritas: Acción 
Deportes: Fútbol 

Hobby: Coleccionar fotos de chicas. 


Voz Original Japonesa: Yuuji Ueda 





Es el mejor amigo de todos. A pesar de 


ser un obseso por la mujeres se sabe 
controlar. Conoce todos los trucos para 
espiar a las chicas, pero sus locuras se- 
rian detenidas por Mio Kisaragi que se 
encarga de robarle el corazón y tenerlo 


de novio. 





DARIO ZERDA (TACHIBANA) 


















Miharu 
Tatebayashi, 

una muchacha 
algo arisca 

y celosa, pero 
muy cariñosa 
con aquel que 
gana su corazón. 
Su deporte 
favorito es la 
natación. 
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Ds MEAR ERAS RSS 
a dar, continúa una conocida tradición sobre las series 
con protagonistas femeninas: el grupo de muchachas guarras que 
E ASA E OA EN 


IMSERSO UA SEN AA EE AA 


EME ASES EA ESE A 


ASAS EA Nado. 
nuestras niñas emprenden peligrosas travesías asaltando a despre- 
AS ASS O ST 

Esta SAA REO (MO MOR TO MAIN 
ET bajo la dirección de Katsuhito Akiyama (El Hazard) y diseño de 
personajes de Katsuhito Akiyama (To-y). 


PERSONAJES 


¡ATA MO eMe IS protagonizan la serie se llaman Janny, Feb, April, 


May y June, para que después no digan que los sobrinos del Pato Do- 


AS SST : 


SGAE A EMOS AAN 
RR AA ENANA 
IET E SSA SNE NA 
utiliza armas convencionales. Respecto a la guita, es una Na- 
EAS carácter calmo MSI AA 


. buscarle el costado pacífico a la resolución de conflictos. 


ArriL Bixiri de todas las de la tripulación del Sol 
EAN SS RU ES IES 
(A METE espacial. Essalgo así como la que siempre 
AA SRA IMA AAA SS 
ie IMA A 1 loo 
ELA A ES 


NAS y alpargatas. 


INTA SAA A aa A MISA 
Janny le tocó el pelo medio albino onda Rei Ayanami. Es tiradora 
A NOA ete MTM) 
metros de un disparo. Su diccionario solo contiene las definiciones 
de "matar", "disparar" y "destruir", por lo que si ves que le sirven un 
café frió tirate al piso sin dudarlo. 
| 
MO RA EAS AE A AS 


Ú 
! 
SES ca emmm 


- May Jessica: esta pequeña y dulce niña parecida a Ruri Hoshino de 










sistemas y capaz hasta de evitar que se te AS NOE Oir e 
E RN Sa ee. 


da. Nena, cortate el pelo y hacete llamar Ami... 


Nadesico es experta en ingeniería de sistemas de la nave, con títu- 
los catedráticos en La Plata, Oxford y Saturno. Compone todo tipo 
CANES IO EMT ENS a) 


eE ANG 
















Además de las chicas, hay 
otros personajes que hacen a. 
ERGUEAAOAS 


ENE O TA 
OEI 
EE E E Te 


TEN EE 


A OS RS 
IES A a Es AE MAT Titel) 
LE IES 


AAN As 


EMPERADOR BATRo: el maloso de la película y emperador del plane- 
ta Tres. Su idea fija es someter al Sol Bianca y esclavizar a su tripula- 
ERAS AA SE 
crupuloso y al que le falla algo en la azotea, que al final resulta - 


MISS 





ENTERTAINMENT Y 





ASNO 

A E IN y PE IR 
IN 

SEAS RA Ac 
E ASA UI EOS da 
LON EE TS ARSS A 
NR e oo 

Es durante uno de sus atracos a un cargamento que se dirigía al 
planeta Tres que se encuentran con el joven Rim, que se dirigía 
¡ACE SAI a 
asegura que en el planeta se encuentra el más valioso de todos 
ACA INGEA AR ROT 
MO! CEA EAST rar ST 


OR fuera compilado en el satélite Voyager y 





Era ACE SEE EG) ICA 
ce es que el planeta Tres está en guerra con el planeta Uno (de- 
NS imaginació 1, y que el líder de la resistencia del pla- 


MN IDE 






OE 
erador de Tres pre- 





CTO CENA 


A pesar de una agenda 
agotadora, Janny, Feb, 
April, May y June han 
EA E! 
nuestra revista. 
Gracias chicas... 
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IA STING IS o 


E E E 972: 0 
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TS EIA SE e ELO 


El problema es que la nave quedó un tanto maltrecha luego de 


ERA ARA pirata. Aquí encontramos que 
RANA ale lea AA! Pc 
EEE AS EUA ECO ICI 
SEAS METERS ON 
June la pasa muy mal, por lo que surgen algunas dudas sot 
SRC CUE IES CESA mister 
pejo de nombre Yuri, que conoce bastante Bisirelo 03 


del Sol Bianca y tiene un gran pode 
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El N?5 de la revista Especial i o AAN ads 
Animé Entertainment Colección de | E 

Oro está totalmente dedicado a 
Pokémon. Un número 
extraordinario con la primera 
entrega de fichas de la colección 
de todos los personajes de la 
serie, y de regalo, "El Gran 
Duelo” un nuevo video 
exclusivo, 


Reclamalo ¡YA! En tu quiose: 


El 28 de abril tenés una cita | 
SEO IO IA >| 


Se despide Dragon Ball Z... - 
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y E, a ; ' la revista Dragon Ball Z, 
ie E S Colección 2000 N*5 
¿No digas que no te avisamos 





